13. évfolyam — Informatika agazat — Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése és

tesztelése tantargy

Témakor Tananyag
adattipusok,  adatszerkezetek, absztrakt
adatszerkezetek Collections Framework tovabbi
elemei: Set, List,

Map; SortedSet, HashSet, TreeSet,
LinkedList, HashMap,, HashTable
Stack, Queue,

Programozasi tételek

rendezések, logaritmikus keresés,

Osszefuttatas, unio, metszet,
kiilonbség
egy¢éb algoritmusok Dijkstra algoritmus
rekurziv algoritmusok
backtrack
grafbejarasok, fabejarasok
kommunikéci6 adatforrasokkal MySQL adatbazishoz valo
kapcsolodas és CRUD miiveletek
Diagramok Tovabbi UML diagramok:
aktivitasdiagram, szekvencia
diagram, haszndlati eset diagram
kapcsolatok jelolései
osztalydiagramon:
Osszetett osztalydiagram,
kapcsolatokkal: atalakitas oda-vissza
a diagram ¢és kod kozott a megfeleld
elvek szerint
elvek Clean Code elvek
DRY
SOLID
Tervezési mintak tervezési mintak csoportjai,

elnevezésiik, feladatuk, hasznalati
koruk

OOP

osztaly, oroklodés, interface,
absztrakt osztaly,
objektumpéldanyok, osztalyok
kozotti kapcsolatok

overriding, overloading, static, final
objektumosztalyok és
objektumpéldanyok kozotti



https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/SortedSet.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/HashSet.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/TreeSet.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/LinkedList.html

kapcsolatok  tipusai:  6roklodés,
interface implementacio,
asszociacio, aggregacid, kompozicio,
ezek kodbeli megvalositasa

- lathatosag

Grafikus programozas

- vezérléelemek elhelyezése a
feliileten

- eseménykezelok irasa

- grafikus felillet és a rajta 1évo
elemek  stilusanak, kinézetének
alakitasa

- Osszetett projekt készitése akar tobb
scene-nel

Néhany haladobb Java ismeret

- szélak fogalma, parhuzamos
programozas jelentése

- egyszerd, szalakat hasznalo
programok irasa

- generikusok

tesztelés

unit tesztek irdsa

- pom.xml-ben fiiggdségek bedllitasa
- egyszerl tesztek, Assertion-ok

- annotéciok

- mocking, stubbing- mockito

- TDD

mobilalkalmazas fejlesztés

- Intellij IDEA fejlesztéi kornyezet
felszerelése az Androidos
fejlesztésre

- Uj séma projekt gradle beallitasai,
egyéb verziofiiggd beallitdsok, az
egyes fajlok szerepe, manifest f3jl
szerepe, a projekt szerkezete ¢&s
elemei, beallitasuk

- APl szintek, Android verziok
kapcsolata

- assetek, layoutok , stringirasmodok

-  Emulator vagy  virtudlis  gép

konfigurélasa, elokészitése a
technikai koriilményektdl fliggden

- Egyszerii felhasznaloi feliilet
készitése: egyszerlibb
vezérloelemek, eseménykezeldk,
stilusbeallitasok

- listdk, mnavigacid, tobb activity,
intentek

- weboldal elérése a programbol




http kérések

Clean Code kiemelt szerepe

Sok verzi6, gyors ¢és markans
valtozasok

tesztelés emuldtorban, vagy virtudlis
gépben

egyéb mobilalkalmazas fejlesztési
platformok

mobilalkalmazas fejlesztési elvek

Projektek készitése

egyediil vagy csapatban elvégezni
adott  kivanalmaknak  megfeleld
feladatot, amely tartalmazhat 6nalld
ismeretszerzést is

A munkandl felhasznalt forrasok
megjelolése

A projekt végén visszatekintés ¢és
bemutat6 a projektben végzett
munkarol sz616 eléadashoz
adatbazis, vagy szoveges f3jl
forméjaban megadott adatok
feldolgozasat igénylo, vagy ilyenek
elkészitését igénylé konzolos vagy
grafikus  projektek  készitése a
vizsgakovetelmények alapjan




