12. évfolyam — Informatika agazat — Asztali alkalmazasok fejlesztése tantargy

Témakor Tananyag
adattipusok,  adatszerkezetek,  absztrakt ArrayList
adatszerkezetek
Programozasi tételek Osszegzés, megszamolas, linearis
keresés (eldontés, kivalasztas
valtozatok), kivéalogatas,
sz¢élsoértékkivalogatas

egy¢b algoritmusok

lista elemenkénti feldolgozasa

kommunikacid adatforrasokkal

fajlmiiveletek (szbveges fajl:
olvasas, irds, hozzairas)

Kivételkezelés Exceptionok
kotelezben kezelendo, nem
kotelezoen kezelendo kivételek
try, catch szerkezet
kivételkezelés fajloknal,
objektumoknal
Diagramok UML diagramok: osztalydiagram,
objektumdiagram
elvek Clean Code elvek az elnevezésekben
oop osztaly,  encapsulation, private,

public, protected, konstruktor, getter,

setter, osztalybeli metodusok,
oroklodés, interface, absztrakt
osztaly

overriding, overloading,

Grafikus programozas

SceneBuilder hasznalata és
beintegralasa az Intellij IDEA
fejleszt6i kornyezetbe

fejlesztdi kornyezet ~ beallitasi
hibdinak javitasa, verzidk, javaFX

komponensek, pom.xml
legfontosabb bedllitdsai, Maven ¢&s
legfontosabb funkcidjanak
hasznélata

tartalom  elhelyezésére  szolgélo
konténertipusok: HBox, VBox,
BorderPane,AnchorPane, GridPane
vezérldelemek elhelyezése a




feliileten: gomb, cimke, beviteli
szovegmezO, lista, radidgombok,
jelolonégyzetek,  lenyilo  listdk,
datumvalasztd, sikidomok rajzolasa
eseménykezelOk irdsa

grafikus feliilet és a rajta 1évo
elemek  stilusanak, kinézetének
alakitasa

Kicsit 0Osszetett projekt készitése
akar tobb scene-nel

tesztelés

a program futtatdsaval, megfeleld
tesztadatok kiprobalasaval tesztelni a
programot

gyakori kiprobalas szerepe,
megfeleld mennyiségli  tesztadat
szerepe

Projektek készitése

egyediil vagy csapatban elvégezni
adott  kivanalmaknak  megfeleld
feladatot, amely tartalmazhat 6nalld
ismeretszerzést is

A munkanal felhasznalt forrasok
megjeldlése

A projekt végén rovid visszatekintés
¢s rovid bemutatd a projektben
végzett munkarol sz616 eléadashoz
adatbazis, vagy szoveges fjjl
forméjaban megadott adatok
feldolgozasat igényld, vagy ilyenek
elkészitését igénylé konzolos vagy
grafikus projektek készitése




