10. évfolyam — Informatika agazat — IKT projektmunka I.

Témakor

Tananyag

Egyén fejlesztése

- Kommunikéaciés gyakorlatok: az informatika
szakon beliili lehetdségek és struktarak. A
jovobeli IT szakember és annak bemutatasa.

- Logikai gyakorlatok: algoritmus gyakorlasa,
programozasi algoritmusok.

- Interaktiv tanuldas: CODDY interaktiv
programozast oktat6 felillet hasznalata a
tanulas 0sztonzésében és elmélyitésében.

Microsoft Office csomag

- Word és Excel ismétlés: MS Word-ben készit
a didk dokumentaciot — egy fiktiv weboldal
létrehozasarol, annak megvaldsitasi
szakaszairol.

- Power Point: az elkészitett fiktiv weboldal
bemutatasa egy minimum 6 diabol allo
prezentacidban.

Statikus weboldal készitése

- HTML, CSS: 3 oldalbol all6 weboldal
készitése, CSS stilus elemekkel megformazni a
weboldalt.

- BOOTSTRAP: A BOOTSTRAP stiluselemek
szerepe a modern weboldalkészitésben.

- Agazati vizsga: felkésziilés az agazati
vizsgara, mintafeladatok gyakorlasa.

Agilis modszertan

- SCRUM csapat: osztaly 3-5 fére bontasa, és
SCRUM  csapatok létrehozdsa, SCRUM
folyamatok gyakorlasa: beszamolok,
célkitlizések felallitasa, tervezés, feladatok
kiosztasa.

- GITHUB  hasznalata: GITHUB  fiok
létrehozasa, ¢és munkacsoportok készitése,
verziokovetés  alapok: PULL, PUSH,
COMMIT.

Projekt munka

- Egyéni weboldal: HTML, CSS segitségével
egy 3 oldalbol alléo weboldal 1étrehozasa.

- Csoportos weboldal: HTML, CSS,
BOOTSTRAP, JavaScript segitségével egy 5
oldalbol all6 weboldal 1étrehozasa.

- MI alkalmazasa: MI feliiletek alkalmazasa a
projektben.




